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Объектом исследования являются СУБД для директора магазина по продаже видеотехники.


Цель работы – Разработка АРМ директора магазина видеотехники.


В процессе работы проводились экспериментальные исследования отдельных составляющих и общих проблем СУБД.


В результате исследования была создана АРМ магазина.


Основные конструктивные показатели: высокая скорость работы, простота в использовании, удобная система общения с пользователем.


Степень внедрения – СУБД по разработанной методике аттестована как образцовая.


Эффективность СУБД определяется степенью простоты в искользовании и объемом рабочих инструментов.
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1 ПРЕДМЕТНАЯ ОБЛАСТЬ И ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

       1.1 Предметная область

Магазин по продаже видеотехники. Обеспечивается работа с клиентами производителями и сотрудниками.
В процессе функционирования формируется каталог заказов на товар. По этому каталогу магазин выбирает товар (выбирает наименование товара, имя производителя),

Вводит количество единиц товара, маркирует товар, назначает дату поставки и делает заказ, возможно изменение и онулирование заказа между поставщиком и магазином. По сделанным заказам составляется договор между поставщиком и магазином, в договоре указывается: перечень товаров, номер договора , дата поставки товара, общая сумма сделки, представители покупателя и продавца заключившие сделку. Договор имеет шаблонный вид не подлежащий редактированию. В день поставки товар приходит в магазин где попадает в каталог товаров.
Формируется список покупателей. Из каталога товаров покупатель выбирает интересующий его товар и заключает договор на продажу, в этом договоре указывается:

номер договора, покупатель который делает заказ, товар, его количество, дата доставки, представители магазина в лице курьера и продавца. Каталог товаров формируется на основе товаров, которые есть в магазине. При необходимости возможно внесение изменений в заказ, также заказ может быть онулирован. Оплата производится при поступлении товара покупателю.

Формируется список сотрудников в котором указаны имя сотрудника его адрес, контактный телефон и рабочая должность которую он занимает, при пополнении списка сотрудников пополняется рабочий график исходя из которого в договорах указываются необходимые должностные лица.

В процессе работы магазина любой товар проходит через заказ на поставку потом формирует список товаров, и после оформления продажи( один из 3-ч способов) в 2 случаях он попадает в службу доставки и после необходимого срока переходит в список совершенных операций или же попадает туда сразу (3-й способ) на любом этапе осуществляется полный контроль за состоянием продукта в системе.
       1.2 Требования пользователей

1. Магазин видеотехники может заключить сколько угодно договоров с конкретным поставщиком, так как договора на поставку товаров являются однократными.

2. Поставщик предоставляет необходимую информацию о производителе своего товара и наименование производителя прописывается в договоре на поставку товара.
3. Один и тот же товар могут поставлять разные поставщики.

4. Заказы на поставку товара выполняются только на основании заключённого с поставщиком договора.

5. Товар можно включать в заказ только 1 раз.

6. Нельзя исключать заказ на поставку в том случае, если он уже выполнен.

7. Наценка на закупленный у поставщика товар составляет от 30 до 50 %.

8. Количество товара, проданного магазином, не может превышать количество данного товара на складе.

9. По оформленным у магазина заказам распечатываются договора с указанием наименованием, количеством и общей стоимости проданных товаров, а также даты продажи и имени покупателя
2 ПРОЕКТИРОВАНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ

       2.1 Инфологическое проектирование базы данных

В результате инфологического проектирования БД должна быть создана инфологическая модель. Эта модель строится путём анализа и определения объектов и связей между ними в предметной области.

В инфологическом проектировании существуют функциональный и объектный подход. Функциональный подход реализует принцип “от задач”. Объектный подход не фиксирует количество решаемых задач, а включает в инфологическую модель только объекты и связи между ними. Смешанный подход объединяет предметный и функциональный.

Рассмотрим инфологическое проектирование для объектного подхода. Для описания инфологической модели используются диаграммы “объекты - связи” или, по-другому, ER - диаграммы.

Описание предметной области предполагает рассмотрение ее в качестве совокупности связанных реальных сущностей, которые имеют набор свойств или атрибутов, характеризующих только эту сущность. Группы всех подобных сущностей образуют объект, в котором фиксируются только значимые для данной ИС свойства. Связь представляет собой отношение между двумя объектами.

Объект должен иметь один или несколько ключевых атрибутов, то есть таких атрибутов, которые однозначно или уникально определяют экземпляр объекта среди всех других экземпляров объектов указанного типа.

Совокупность объектов и связей между ними определяет структуру предметной области, на основе которой строится инфологическая модель.

Каждому объекту можно сопоставить экземпляр объекта, а тот в свою очередь образуется совокупностью конкретных значений атрибутов, и должны однозначно определяться с помощью ключа.
Ключ - один или несколько атрибутов, которые однозначно определяют экземпляр объекта [1].
       Типы сущностей

1. Магазин – информация о магазине.

Идентификатор – ID
Описательные атрибуты –Тип.

2. Список товаров магазина  – информация о товарах, хранящихся в магазине.

Идентификатор – ID
Описательные атрибуты – название, количество каждого товара, стоимость, ID поставки.

3. Товары по заказу на продажу – информация о товарах.

Идентификатор – ID вида товара.

Описательные атрибуты – ID товара, количеств , ID поставщика, цена.

4. Покупатель – данные о покупателе.
Идентификатор – ID покупки.

Описательные атрибуты – ID договора, ID заказа, адрес, телефон, ФИО.

5. Заказ на покупку – данные о заказе.

Идентификатор – ID заказа.

Описательные атрибуты – Поставщик, ФИО клиента, адрес, телефон, дата оформления заказа, дата доставки покупателю товара, ID сотрудника, ID поставка,

ID товара.

6. Расписание  – график работы сотрудников.

Описательные атрибуты – Дни недели, ФИО сотрудника, должность.
7. Заказ на поставку – информация о заказах на поставку товара.

Идентификатор - ID заказа товара для поставки.
Описательные атрибуты – ID договора, ID товара, ID поставщика, количество товара, марка, дата поставки, стоимость.

8. Сотрудник – информация о сотрудниках.
Идентификатор – ID сотрудника.

Описательные атрибуты – ID должности, ФИО сотрудника, дата рождения,

Домашний адрес, телефон.

9. Должность – информация о должностях.

Идентификатор – ID должности.
Описательные атрибуты – наименование должности, оклад.

10. Производитель – информация о производителе.

Идентификатор – ID производителя.

Описательные атрибуты – Имя производителя, телефон, адрес, факс.
11. Товары по заказу на поставку – информация о товарах на поставку. 

Описательные атрибуты – ID Производителя, ID товара, количество, стоимость.

12. Список товаров производителей – информация о производителе.

Идентификатор – ID списка товаров.

Описательные атрибуты – название товара.
       Типы связей

       В таблице 1 представлены типы связей. В первом столбце указан номер связи, во втором – связь, в третьем - тип отношения между таблицами (буква М означает «многие»). Далее в столбцах указано от какой сущности к какой сущности по какому атрибуту осуществляется связь. На рис. 1 представлена инфологическая схема БД.
Таблица1 – Типы связей

	Номер
	Связь
	Тип
	От сущности
	К сущности
	По атрибуту

	1
	оформляет
	1:M
	магазин
	заказ на покупку
	номер заказа на покупку

	2
	оформляет
	1:М
	покупатель
	заказ на покупку
	номер заказа на покупку

	3
	включает
	1:М
	заказ на покупку
	товары по заказу

на продажу
	код товара

	4
	выбирает из
	1:M
	товары по заказу

на продажу 
	список товаров магазина
	код товара

	5
	включает
	1:М
	магазин
	список товаров магазина
	код магазина

	6
	выполняет
	1:1
	заказ на покупку
	сотрудник
	код сотрудника

	7
	работает по
	1:1
	сотрудник
	расписание
	код сотрудника

	8
	включает 
	1:М
	сотрудник
	должность
	код должности

	9
	оформляет
	1:1
	магазин
	заказ на поставку
	номер поставки

	10
	оформляет
	1:М
	производитель
	заказ на поставку
	номер  поставки

	11
	включает
	1:М
	заказ на продажу
	товары по заказу на поставку
	код товара

	12
	выбраны из
	1:М
	товары по заказу на поставку
	список  товаров поставщиков
	код товара
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Рисунок 1 – Инфологическая схема базы данных
2.2 Даталогическое проектирование базы данных
Глобальная даталогическая модель (ДМ) представляет собой отражение общего содержания БД, структурированную на логическом уровне и ориентированную на конкретную СУБД. Любая СУБД оперирует с допустимыми для нее типами логических структур. Все ДМ различаются наименованиями используемых информационных единиц, правилами композиции структур (более высокого уровня из состоящих структур младшего уровня) и возможностями просмотра модели. Любая СУБД накладывает количественное ограничение на логическую структуру БД, а это в свою очередь оказывает влияние на проект ДМ. Поэтому прежде чем приступить к построению ДМ надо тщательно изучить СУБД, уточнить ее ограничения, определить основные факторы, влияющие на выбор логических структур данных ознакомиться с существующими методиками проектирования в конкретной СУБД [1].

      Спецификация связей
       В таблице 2 представлена спецификация связей. В первом столбце указан номер связи. Далее в столбцах указаны названия таблиц, полей и индексов, с помощью которых осуществляется связь, а также тип отношения между таблицами (буква М означает «многие»).

Таблица 2 – Спецификация связей   

	№
	Связь
	Тип

	
	От
	К
	

	
	отношение
	поле
	отношение
	поле
	

	1
	postavshik_table
	postavshik_id
	postavka_table
	postavshik_id
	1:M

	2
	tovarlist_table
	list_id
	postavka_table
	list_id
	1:M

	3
	dogovor_table
	dogovor_id
	postavka_table
	dogovor_id
	1:M

	4
	postavka_table
	postavka_id
	tovar_table
	postavka_id
	1:M

	5
	tovar_table
	tovar_id
	zakazi_table
	tovar_id
	1:M

	6
	postavka_table
	postavka_id
	zakazi_table
	postavka_id
	1:M

	7
	sotrudniki_table
	sotrudnik_id
	zakazi_table
	sotrudnik_id
	1:M

	8
	dolgnost_table
	dolgnost_id
	sotrudniki_table
	dolgnost_id
	1:M

	9
	sotrudniki_table
	sotrudnik_id
	raspisanie_table
	sotrudnik_id
	1:1

	10
	tovar_table
	tovar_id
	temp_table
	tovar_id
	1:M

	11
	postavshik_table
	postavshik_id
	temp_table
	postabshik_id
	1:M

	12
	login_table
	user_id
	klient_table
	user_id
	1:M

	13
	dogovor_table
	dogovor_id
	klient_table
	dogovor_id
	1:M

	14
	zakaz_table
	zakaz_id
	klient_table
	zakaz_id
	1:M

	15
	tovarlist_table
	list_id
	tovar_table
	list_id
	1:M


Спецификация ключей
       В таблице 3 представлена спецификация  первичных ключей. В первых двух столбцах указывается соответственно имя и описание таблиц. Далее в столбцах указывается имя первичного ключа, его описание, имя индекса и его тип (primary – первичный, однозначно идентифицирует запись).

Таблица 3 – Спецификация первичных ключей.

	Отношение
	Первичный ключ

	Имя
	Описание
	Поле

	
	
	Имя
	Описание

	dogovor_table
	список  договоров
	dogovor_id
	код договора

	dolgnost_table
	справочник должностей
	dolgnost_id
	код должности

	klient_table
	покупатели
	klient_id
	код покупателя

	login_table
	регистрационная инф.
	user_id
	код аккаунта

	postavka_table
	список поставок
	postavka_id
	код поставки

	sщtrudniki_table
	штат сотрудников
	id
	номер сотурдника

	postavshik_table
	инф. о поставщиках
	postavshik_id
	код поставщика

	tovarlist_table
	список доступных товаров
	list_id
	код товара

	tovar_table
	список товаров магазина
	tovar_id
	номер товара

	zakazi_table
	список заказов на продажу
	zakaz_id
	номер заказа


На рис. 2 представлена даталогическая схема БД
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Рисунок 2 - Даталогическая схема базы данных


На этапе проектирования даталогической схемы ряд атрибутов( договор, аккаунт)
перешли в сущность со своими атрибутами вследствие чего изменилось количество сущностей что видно в даталогической модели. Так же были объединены сущности имеющие одинаковые атрибуты(магазин и список товаров магазина, товары по заказу на продажу и товары по заказу на поставку) они были необходимы на этапе инфологического моделирования, но в даталогической каждая из пар представлена лишь одной реальной таблицей.
В таблице 5 представлено соответствие между сущностями и отношениями

Таблица 5 – Соответствия между сущностями и отношениями

	Типы отношений
	Сущность

	dogovor_table
	договор

	dolgnost_table
	должность

	klient_table
	покупатель

	postavshik_table
	производитель

	postavka_table
	заказ на поставку

	login_table
	аккаунт

	raspisanie_table
	расписание

	sotrudniki_table
	сотрудник

	dolgnost_table
	должность

	temp_table
	товары по заказу на поставку

	tovarlist_table
	список товаров поставщика

	tovar_table
	список товаров магазина

	zakazi_table
	заказ на попупку


3  ССЫЛОЧНАЯ ЦЕЛОСТНОСТЬ
В реляционной модели данных фиксируются два базовых требования целостности, которые должны поддерживаться в любой реляционной СУБД. Первое требование называется требованием целостности сущностей. Объекту или сущности реального мира в реляционных БД соответствуют кортежи отношений. Конкретно требование состоит в том, что любой кортеж любого отношения отличим от любого другого кортежа этого отношения, т.е. другими словами, любое отношение должно обладать первичным ключом.

Второе требование называется требованием целостности по ссылкам и является несколько более сложным. Требование целостности по ссылкам, или требование внешнего ключа состоит в том, что для каждого значения внешнего ключа, появляющегося в ссылающемся отношении, в отношении, на которое ведет ссылка, должен найтись кортеж с таким же значением первичного ключа, либо значение внешнего ключа должно быть неопределенным (т.е. ни на что не указывать).

Ограничения целостности сущности и по ссылкам должны поддерживаться СУБД. Для соблюдения целостности сущности достаточно гарантировать отсутствие в любом отношении кортежей с одним и тем же значением первичного ключа. С целостностью по ссылкам дела обстоят несколько более сложно.

Понятно, что при обновлении ссылающегося отношения (вставке новых кортежей или модификации значения внешнего ключа в существующих кортежах) достаточно следить за тем, чтобы не появлялись некорректные значения внешнего ключа. Но как быть при удалении кортежа из отношения, на которое ведет ссылка?

Здесь существуют четыре подхода, каждый из которых поддерживает целостность по ссылкам. Первый подход заключается в том, что запрещается производить удаление кортежа, на который существуют ссылки (т.е. сначала нужно либо удалить ссылающиеся кортежи, либо соответствующим образом изменить значения их внешнего ключа). При втором подходе при удалении кортежа, на который имеются ссылки, во всех ссылающихся кортежах значение внешнего ключа автоматически становится неопределенным. Наконец,четвертый  подход (каскадное удаление) состоит в том, что при удалении кортежа из отношения, на которое ведет ссылка, из ссылающегося отношения автоматически удаляются все ссылающиеся кортежи.

В развитых реляционных СУБД обычно можно выбрать способ поддержания целостности по ссылкам для каждой отдельной ситуации определения внешнего ключа. Конечно, для принятия такого решения необходимо анализировать требования конкретной прикладной области.

При изменении значения первичного ключа или ключа кандидата, в родительской таблице возможны  варианты действий, представленные в таблице 6. 
 Таблица 6 - Действия при изменении ключей (Update)
	Вариант действия
	Описание

	Cascade
	При изменении значений полей первичного ключа или ключа кандидата в родительской таблице автоматически осуществляется каскадное изменение всех соответствующих значений в дочерней таблице.

	No action
	Не позволяет изменять значения полей первичного ключа или ключа кандидата в родительской таблице, если в дочерней таблице имеется хотя бы одна запись, содержащая ссылку на изменяемую запись.

	Set Default
	Позволяет именять записи в родительской таблице независимо от существования связанных записей в дочерней таблице. Запись в дочерней таблице ставиться по умолчанию.

	Set Null
	Позволяет изменять значения полей первичного ключа и ключа кандидата в родительской таблице, независимо от существования связанных записей в дочерней таблице. Целостность данных при этом не поддерживается.


При удалении записи в родительской таблице возможны варианты действия, представленные в таблице 7.





                            
Таблица 7 – Действия при удалении ключей (Delete)

	Вариант действия
	Описание

	Cascade
	При удалении записи в родительской таблице автоматически осуществляется каскадное удаление всех записей из дочерней таблицы, связанных с удаленной записью.

	No action
	Не позволяет удалять записи в родительской таблице, если в дочерней таблице имеется хотя бы одна запись, содержащая ссылку на удаляемую запись. При попытке удаления записи возникает ошибка, которую вы можете обработать программно.

	Set Default
	Позволяет удалять записи в родительской таблице независимо от существования связанных записей в дочерней таблице. Запссь в дочерней таблице ставиться по умолчанию.

	Set Null
	Позволяет удалять записи в родительской таблице независимо от существования связанных записей в дочерней таблице. Очевидно, что целостность данных при этом не поддерживается.


Обеспечение целостности данных приведено в таблице 8.


Таблица 8 – Обеспечение целостности данных
	Родительская таблица
	Дочерняя таблица
	Изменение
	Удаление
	Родит. индекс
	Дочер. индекс

	postavshik_table
	postavka_table
	No action
	No action
	postavshik_id
	postavshik_id

	tovarlist_table
	postavka_table
	No action
	No action
	list_id
	list_id

	dogovor_table
	postavka_table
	No action
	No action
	dogovor_id
	dogovor_id

	postavka_table
	tovar_table
	No action
	No action
	postavka_id
	postavka_id

	tovar_table
	zakazi_table
	No action
	No action
	tovar_id
	tovar_id

	postavka_table
	zakazi_table
	No action
	No action
	postavka_id
	postavka_id

	sotrudniki_table
	zakazi_table
	No action
	No action
	sotrudnik_id
	sotrudnik_id

	dolgnost_table
	sotrudniki_table
	Cascade
	Cascade
	dolgnost_id
	dolgnost_id

	sotrudniki_table
	raspisanie_table
	Cascade
	Cascade
	sotrudnik_id
	sotrudnik_id

	tovar_table
	temp_table
	No action
	No action
	tovar_id
	tovar_id

	postavshik_table
	temp_table
	No action
	No action
	postavshik_id
	postavshik_id

	login_table
	klient_table
	No action
	No action
	user_id
	user_id

	dogovor_table
	klient_table
	No action
	No action
	dogovor_id
	dogovor_id

	zakaz_table
	klient_table
	No action
	No action
	zakaz_id
	zakaz_id

	tovarlist_table
	tovar_table
	No action
	No action
	list_id
	list_id


4 ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНТЕРФЕЙСА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Интерфейс пользователя проектировался в среде С++ с использованием библиотеки QT версии 4.6.0. [2]. Он состоит из форм, изображённых со связями на рисунках (с 3-го по 6-ой) , представленных ниже, и предоставляет пользователю возможность ввода, вывода и просмотра информации при работе с базой данных.

 Интерфейс программы является кнопочным. Интерфейс дружественный и интуитивно понятный. Для упрощения работы с приложением были разработаны дополнительные формы, позволяющие ускорить работу по добавлению и удалению информации.
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Рисунок 3 – Главное окно приложения и кнопки его меню
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Рисунок 4 – Пункт меню “Посетить магазин”
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Рисунок 5 – Пункт меню ”Электронный магазин”
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Рисунок 6 – Пункт меню“Администратору”


5 РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

5.1 Главное окно

При запуске приложения пользователю открывается главное окно (рисунок 7). 

На главной форме присутствуют четыре кнопки: ”Посетить магазин”, ”Электронный магазин”, “Администратору”, “Выход ” .

В заголовке формы выводится название магазина.

Покупатель может: купить товар на руки, оформить заказ из магазина и оформить заказ из электронной версии воспользовавшись существующим аккаунтом или только что созданным новым аккаунтом.

Адиминстратор может просматривать и изменять   информацию о заключенных договорах с поставщиками и покупателями, посмотреть какие есть  товары в наличии, посмотреть список товаров и их цены, оформить заказы, добавлять сотрудников и редактировать их расписание.
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Рисунок 7 - Главное окно приложения

5.2 Меню  “Посетить магазин”

Окно “Посетить магазин” (рисунок 4) содержит 3 кнопки: ”Оформить покупку”,”Оформить заказ”, “Назад” в котором пользователь выбирает каким способом он будет приобретать товар(доставка по адресу либо само-вывоз). Выбор товара происходит в окне магазин (рисунок 8) для удобства в нем присутствует поиск по наименованию товара и по фирмы производителю, а так же сортировка по любому из пунктов таблицы. После набора покупателем необходимых товаров в таблицу он должен нажать кнопку касса с ним заключат договор.
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Рисунок 8 - Окно “Магазин”

5.3 Пункт меню  “Электронный магазин”.
Чтобы воспользоваться этим пунктом меню(рисунок 6) пользователь должен иметь персональный аккаунт который он может зарегистрировать в этом же меню. Окно “”Электронный магазин” имеет 3 кнопки: “логин”, “зарегистрироваться:”, “назад” и 2 поля для ввода: “логин”, “пароль”. Чтобы зарегистрироваться пользователь должен заполнить все данные в окне “Новый пользователь” (рисунок 9). После чего он может вести свой логин и пароль в поля для ввода авторизируется и сможет выбирать необходимый ему товар в окне “Магазин”(рисунок 8)
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Рисунок 9 - Окно “Новый пользователь”

5.4 Меню “Администратору”
Структура этого меню показана на рисунке 6, в нем присутствует 7 кнопок: “Таблица поставок”, “Проверить товар”, “Проверить доставку”, “Работники”, “Расписание”, “Поставщики”, “Назад”.

5.4.1 Меню “Таблица поставок”

Окно “ Предстоящие поставки ” (рисунок 10) в нем отображается информация о заключенных но еще не выполненных заказах на поставку товара, здесь доступно редактирование  поставок(все поля в таблице редактируются для их сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”) , оформление новых заказов(кнопка “добавить”, отмена еще не выполненных заказов кнопка “удалить”.После изменения таблицы необходимо нажать кнопку подтвердить для сохранения изменений. При нажатии кнопки “Печать” будет напечатан договор по заказу, при нажатии кнопки “Сохранить в файл” будет создан файл формата pdf с текстом договора внутри который можно открыть любым pdf readerом.
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Рисунок 10 – Окно “Предстоящие поставки”

5.4.2 Меню “Проверить товар”

Окно “Наши товары” (рисунок 11) отображает все товары, которые доставлялись в магазин и их текущее количество. Добавление товаров происходит автоматически из таблицы доставок, когда приходит день поставки. Доступно редактирование элементов таблицы(для сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).
При нажатии кнопки “печать” выделенный участок таблицы будет подан на печать.
При нажатии кнопки “добавить” пользователю будет предложено добавить новый вид товара для продажи/поставки.
При нажатии кнопки “удалить” выделенная запись или группа записей будет удалена (для подтверждения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “Сохранить в файл ” выделенная запись или группа записей будет записана в файл pdf.
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Рисунок 11 - Окно “Наши Товары ”

5.4.3 Меню “Проверить доставку”

Окно “Доставки” (рисунок 12) отображает невыполненные заказы на продажу, которые доставлялись в магазин и их текущее количество. Добавление  осуществляется во время оформления покупки. Доступно редактирование элементов таблицы(для сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).
При нажатии кнопки “печать” выделенный участок таблицы будет подан на печать.

При нажатии кнопки “удалить” выделенная запись или группа записей будет удалена (для подтверждения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “Сохранить в файл ” выделенная запись или группа записей будет записана в файл pdf.
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Рисунок 12 - Окно “Доставки ”

5.4.4 Меню “Работники”

Окно “Наши сотрудники” (рисунок 13) отображает весь персонал магазина и информацию по ним. Доступно редактирование элементов таблицы(для сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “печать” выделенный участок таблицы будет подан на печать.

При нажатии кнопки “добавить” пользователю будет предложено заполнить окно “новый сотрудник” (рисунок 14).

При нажатии кнопки “удалить” выделенная запись или группа записей будет удалена (для подтверждения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “Сохранить в файл ” выделенная запись или группа записей будет записана в файл pdf.

При нажатии кнопки “Новая должность ” пользователь может добавить новую должность к  уже существующим.
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Рисунок 13 - Окно “Наши Товары ”
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Рисунок 14 - Окно “Новый сотрудник ”

5.4.5 Меню “Расписание”

Окно “Расписание” (рисунок 15) отображает график работы сотрудников магазина. Доступно редактирование элементов таблицы(для сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “печать” выделенный участок таблицы будет подан на печать.

При нажатии кнопки “Сохранить в файл ” выделенная запись или группа записей будет записана в файл pdf.
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Рисунок 15 - Окно “Расписание ”

5.4.6 Меню “Поставщики”

Окно “Наши поставщики” (рисунок 16) отображает Поставщиков с которыми могут заключаться сделки на поставку товара. Доступно редактирование элементов таблицы(для сохранения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “печать” выделенный участок таблицы будет подан на печать.

При нажатии кнопки “добавить” пользователю будет предложено добавить нового поставщика.

При нажатии кнопки “удалить” выделенная запись или группа записей будет удалена (для подтверждения необходимо нажать кнопку “подтвердить”).

При нажатии кнопки “Сохранить в файл ” выделенная запись или группа записей будет записана в файл pdf.
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Рисунок 16 - Окно “Поставщики ”

5.5 Вывод на печать договоров.
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Рисунок 17 – Договор о продаже
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Рисунок 18 – Договор на поставку товаров

5.6 Выход 

Выход из программы осуществляется стандартным для windows-приложений способом: нажатием на кнопку в виде крестика в правой части шапки окно. В остальных окнах  помимо этого способа можно выйти, нажав на кнопку “Выход”, ”Отмена”,”Назад”.

6 ЗАКЛЮЧЕНИЕ

       В ходе проектирования АРМ директора магазина видеотехники была разработана база данных, в которой хранится информация, необходимая директору магазина для работы с сотрудниками, производителями, с договорами, заказами и товарами. Структура созданной базы данных отвечает всем требованиям, выставляемым на современном этапе развития  информационных и компьютерных технологий.  


7 СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ

       1   Дьяков И.А., Базы данных. Язык SQL-ТГТУ, 2004
2 Qt 4.6: Qt Reference Documentation[Электронный ресурс]официальный сайт разработчиков Qt с документацией, примерами и описаниями /Nokia corporation;

документация-2010.-Режим доступа: http://doc.qt.nokia.com/, свободный.
ПРИЛОЖЕНИЕ –  ИСХОДНЫЙ КОД ПРИЛОЖЕНИЯ

# -------------------------------------------------

# Project created by QtCreator 2010-04-13T16:43:20

# -------------------------------------------------

QT += sql

TEMPLATE = app

TARGET = VideoShop

unix:DESTDIR = bin

win32:DESTDIR = ../bin

unix:MOC_DIR = moc

win32:MOC_DIR = ../moc

unix:OBJECTS_DIR = obj

win32:OBJECTS_DIR = ../obj

TRANSLATIONS += cw_ru.ts

SOURCES += main.cpp \

    cw.cpp \

    supplier.cpp \

    isupplier.cpp \

    customer.cpp \

    icustomer.cpp \

    product.cpp \

    iproduct.cpp \

    seproduct.cpp \

    sproduct.cpp \

    supplys.cpp \

    shop.cpp \

    eshop.cpp \

    admin.cpp \

    newacc.cpp \

    employs.cpp \

    iemploys.cpp \

    getdate.cpp \

    raspisanie.cpp \

    poolback.cpp

HEADERS += cw.h \

    supplier.h \

    isupplier.h \

    customer.h \

    icustomer.h \

    product.h \

    iproduct.h \

    seproduct.h \

    sproduct.h \

    supplys.h \

    shop.h \

    eshop.h \

    admin.h \

    newacc.h \

    employs.h \

    iemploys.h \

    getdate.h \

    raspisanie.h \

    poolback.h

FORMS += cw.ui \

    supplier.ui \

    isupplier.ui \

    customer.ui \

    icustomer.ui \

    product.ui \

    iproduct.ui \

    seproduct.ui \

    sproduct.ui \

    supplys.ui \

    shop.ui \

    eshop.ui \

    admin.ui \

    newacc.ui \

    employs.ui \

    iemploys.ui \

    getdate.ui \

    raspisanie.ui \

    poolback.ui
#ifndef ADMIN_H

#define ADMIN_H

#include <QDialog>

#include "customer.h"

#include "supplier.h"

#include "product.h"

#include "supplys.h"

#include "employs.h"

#include "raspisanie.h"

namespace Ui {

    class admin;

}

class admin : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    admin(QWidget *parent = 0);

    ~admin();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private slots:

    void on_productPushButton_clicked();

    void on_supplierPushButton_clicked();

    void on_customerPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void on_supplyPushButton_clicked();

    void on_employsPushButton_clicked();

    void on_raspPushButton_clicked();

private:

    Ui::admin *ui;

};

#endif // ADMIN_H

#ifndef CUSTOMER_H

#define CUSTOMER_H

#include "cw.h"

#include <QTableView>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlRelationalTableModel>

namespace Ui {

    class customer;

}

class customer : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    customer(QWidget *parent = 0);

    ~customer();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::customer *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void check(QSqlDatabase db);

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // CUSTOMER_H

#ifndef CW_H

#define CW_H

#include <QtCore/QEvent>

#include <QtSql/QSqlDatabase>

#include <QtGui/QMessageBox>

#include <QtGui/QDialog>

#include <QtGui/QWidget>

#include <QDebug>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlTableModel>

#include <QSqlError>

#include <QModelIndex>

#include <QSqlQuery>

#include <QPrintDialog>

#include <QPrinter>

#include <QTextEdit>

#include <QFileInfo>

#include <QPrintPreviewDialog>

#include <QFileInfo>

#include <QRegExp>

#include <QDateTime>

#include <QComboBox>

#include "customer.h"

#include "supplier.h"

#include "product.h"

#include "supplys.h"

#include "eshop.h"

#include "shop.h"

#include "admin.h"

namespace Ui {

    class cw;

}

class cw : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    cw(QWidget *parent = 0);

    ~cw();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::cw *ui;

private slots:

    void on_eshopPushButton_clicked();

    void on_shopPushButton_clicked();

    void on_adminPushButton_clicked();

    void on_productPushButton_clicked();

    void on_supplierPushButton_clicked();

    void on_customerPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void on_salePushButton_clicked();

    void on_supplyPushButton_clicked();

};

#endif // CW_H

#ifndef employs_H

#define employs_H

#include "cw.h"

#include <QTableView>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlRelationalTableModel>

namespace Ui {

    class employs;

}

class employs : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    employs(QWidget *parent = 0);

    ~employs();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::employs *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

    QSqlDatabase db2;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void on_newPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void print();

    void insert(QSqlDatabase db);

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // employs_H

#ifndef ESHOP_H

#define ESHOP_H

#include <QDialog>

#include "cw.h"

namespace Ui {

    class eshop;

}

class eshop : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    eshop(QDialog *parent = 0);

    ~eshop();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

        void save(QString login, QString pass);

protected slots:

    void on_buyPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void on_newPushButton_clicked();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

private:

    Ui::eshop *ui;

    QSqlDatabase db;

    QPrinter _printer;

     QDate data_postavki;

public:

    QPrinter *printer();

    private:

        QString tableViewToHtml();

        QString htmlAlign( int a );

};

#endif // ESHOP_H

#ifndef GETDATE_H

#define GETDATE_H

#include <QDialog>

#include "QDate"

namespace Ui {

    class getdate;

}

class getdate : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    getdate(QWidget *parent = 0);

    ~getdate();

    QDate getDateText();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private slots:

    void on_okPushButton_clicked();

private:

    Ui::getdate *ui;

};

#endif // GETDATE_H

#ifndef ICUSTOMER_H

#define ICUSTOMER_H

#include <QtGui/QDialog>

#include <QMessageBox>

#include <QLineEdit>

#include "QDate"

namespace Ui {

    class icustomer;

}

class icustomer : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    icustomer(QWidget *parent = 0);

    ~icustomer();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

public:

QString getNameText();

QString getAddressText();

QString getPhoneText();

QDate getDateText();

bool emptyField( QLineEdit *le, QString name);

bool noNum(QLineEdit *le, QString name );

bool noChar(QLineEdit *le, QString name );

private:

    Ui::icustomer *m_ui;

private slots:

    bool on_okPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

};

#endif // ICUSTOMER_H

#ifndef iemploys_H

#define iemploys_H

#include <QtGui/QDialog>

#include <QMessageBox>

#include <QLineEdit>

#include "cw.h"

namespace Ui {

    class iemploys;

}

class iemploys : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    iemploys(QWidget *parent = 0);

    ~iemploys();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

public:

QString getNameText();

QString getAddressText();

QString getPhoneText();

QDate getDateText();

QString getEmployText();

bool emptyField( QLineEdit *le, QString name);

bool noNum(QLineEdit *le, QString name );

bool noChar(QLineEdit *le, QString name );

private:

    Ui::iemploys *m_ui;

    QSqlQueryModel *supModel;

private slots:

    bool on_okPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

};

#endif // iemploys_H

#ifndef IPRODUCT_H

#define IPRODUCT_H

#include <QtGui/QDialog>

namespace Ui {

    class iproduct;

}

class iproduct : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    iproduct(QWidget *parent = 0);

    ~iproduct();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::iproduct *m_ui;

public:

QString getNameText();

private slots:

    void on_okPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

};

#endif // IPRODUCT_H

#ifndef ISUPPLIER_H

#define ISUPPLIER_H

#include <cw.h>

namespace Ui {

    class isupplier;

}

class isupplier : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    isupplier(QWidget *parent = 0);

    ~isupplier();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

public:

QString getNameText();

QString getAddressText();

QString getPhoneText();

QString getFaxText();

bool emptyField( QLineEdit *le, QString name);

bool noNum(QLineEdit *le, QString name );

bool noChar(QLineEdit *le, QString name );

private:

    Ui::isupplier *m_ui;

private slots:

    bool on_okPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

};

#endif // ISUPPLIER_H

#ifndef NEWACC_H

#define NEWACC_H

#include <QDialog>

#include <QMessageBox>

#include <QLineEdit>

#include "cw.h"

namespace Ui {

    class newAcc;

}

class newAcc : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    newAcc(QWidget *parent = 0);

    ~newAcc();

    bool emptyField( QLineEdit *le, QString name);

    bool noNum(QLineEdit *le, QString name );

    bool noChar(QLineEdit *le, QString name );

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

protected slots:

        void on_quitPushButton_clicked();

        void on_okPushButton_clicked();

private:

    Ui::newAcc *ui;

    QSqlDatabase db;

};

#endif // NEWACC_H

#ifndef poolback_H

#define poolback_H

#include "cw.h"

#include "sproduct.h"

#include "iproduct.h"

#include "poolback.h"

namespace Ui {

    class poolback;

}

class poolback : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    poolback(QWidget *parent = 0);

    ~poolback();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::poolback *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QSqlTableModel *model2;

    QSqlQueryModel *supModel;

    QSqlQueryModel *prodModel;

    QSqlQueryModel *markamodel;

private slots:

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

};

#endif // poolback_H

#ifndef PRODUCT_H

#define PRODUCT_H

#include "cw.h"

#include "sproduct.h"

#include "iproduct.h"

#include "seproduct.h"

namespace Ui {

    class product;

}

class product : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    product(QWidget *parent = 0);

    ~product();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::product *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

    QSqlDatabase db2;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_suppliedProductionPushButton_clicked();

    void on_sellingProductionPushButton_clicked();

    /* void on_suppliedProductionPushButton_clicked(); */

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // PRODUCT_H

#ifndef raspisanie_H

#define raspisanie_H

#include "cw.h"

#include <QTableView>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlRelationalTableModel>

namespace Ui {

    class raspisanie;

}

class raspisanie : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    raspisanie(QWidget *parent = 0);

    ~raspisanie();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::raspisanie *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void check(QSqlDatabase db);

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // raspisanie_H

#ifndef seproduct_H

#define seproduct_H

#include "cw.h"

#include "sproduct.h"

#include "iproduct.h"

#include "seproduct.h"

namespace Ui {

    class seproduct;

}

class seproduct : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    seproduct(QWidget *parent = 0);

    ~seproduct();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::seproduct *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QSqlTableModel *model2;

    QSqlQueryModel *supModel;

    QSqlQueryModel *prodModel;

    QSqlQueryModel *searchmodel;

    QPrinter _printer;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

public:

    int a;

private slots:

    void on_searchPushButton_clicked();

    void on_confirmPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

    int confirm();

private slots:

    void submitAll();

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

    void update();

};

#endif // seproduct_H

#ifndef SHOP_H

#define SHOP_H

#include <QDialog>

#include "cw.h"

namespace Ui {

    class shop;

}

class shop : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    shop(QDialog *parent = 0);

    ~shop();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::shop *ui;

    QSqlDatabase db;

protected slots:

    void on_buyPushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void on_nbuyPushButton_clicked();

    void on_backPushButton_clicked();

    void insert();

};

#endif // SHOP_H

#ifndef SPRODUCT_H

#define SPRODUCT_H

#include "cw.h"

namespace Ui {

    class sproduct;

}

class sproduct : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    sproduct(QWidget *parent = 0);

    ~sproduct();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::sproduct *m_ui;

    QSqlTableModel *model;

    QSqlQueryModel *supModel;

    QSqlQueryModel *prodModel;

    QSqlDatabase db;

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void on_pushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

    void update();

//    void on_addPushButton_clicked();

//    void preview();

//    void pPreview(QPrinter *p);

private:

//    QString tableViewToHtml();

//    QString htmlAlign( int a );

};

#endif // SPRODUCT_H

#ifndef supplier_H

#define supplier_H

#include "cw.h"

#include <QTableView>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlRelationalTableModel>

namespace Ui {

    class supplier;

}

class supplier : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    supplier(QWidget *parent = 0);

    ~supplier();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::supplier *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // supplier_H

#ifndef supplys_H

#define supplys_H

#include "cw.h"

#include <QTableView>

#include <QSqlQueryModel>

#include <QSqlRelationalTableModel>

namespace Ui {

    class supplys;

}

class supplys : public QDialog {

    Q_OBJECT

public:

    supplys(QWidget *parent = 0);

    ~supplys();

protected:

    void changeEvent(QEvent *e);

private:

    Ui::supplys *ui;

    QSqlTableModel *model;

    QPrinter _printer;

private:

    QString tableViewToHtml();

    QString htmlAlign( int a );

private slots:

    void on_previewPushButton_clicked();

    void on_removePushButton_clicked();

    void on_insertPushButton_clicked();

    void on_printPushButton_clicked();

    void on_updatePushButton_clicked();

    void on_quitPushButton_clicked();

public:

    QPrinter *printer();

private slots:

    void submitAll();

    void print();

    void insert();

    void remove();

    void preview();

    void pPreview(QPrinter *p);

};

#endif // supplys_H

#include "admin.h"

#include "ui_admin.h"

admin::admin(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::admin)

{

    ui->setupUi(this);

}

admin::~admin()

{

    delete ui;

}

void admin::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void admin::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void admin::on_customerPushButton_clicked()

{

    customer customer;

    customer.setWindowTitle(trUtf8("Доставки"));

    customer.exec();

}

void admin::on_supplierPushButton_clicked()

{

    supplier supplier;

    supplier.setWindowTitle(trUtf8("Наши поставщики"));

    supplier.exec();

}

void admin::on_supplyPushButton_clicked()

{

    supplys supplys;

    supplys.setWindowTitle(trUtf8("Предстоящие поставки"));

    supplys.exec();

}

void admin::on_productPushButton_clicked()

{

    product product;

    product.setWindowTitle(trUtf8("Нашы товары"));

    product.exec();

}

void admin::on_employsPushButton_clicked()

{

    employs employs;

    employs.setWindowTitle(trUtf8("Нашы сотрудники"));

    employs.exec();

}

void admin::on_raspPushButton_clicked()

{

    raspisanie raspisanie;

    raspisanie.setWindowTitle(trUtf8("Расписание"));

    raspisanie.exec();

}

#include "admin.h"

#include "ui_admin.h"

admin::admin(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::admin)

{

    ui->setupUi(this);

}

admin::~admin()

{

    delete ui;

}

void admin::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void admin::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void admin::on_customerPushButton_clicked()

{

    customer customer;

    customer.setWindowTitle(trUtf8("Доставки"));

    customer.exec();

}

void admin::on_supplierPushButton_clicked()

{

    supplier supplier;

    supplier.setWindowTitle(trUtf8("Наши поставщики"));

    supplier.exec();

}

void admin::on_supplyPushButton_clicked()

{

    supplys supplys;

    supplys.setWindowTitle(trUtf8("Предстоящие поставки"));

    supplys.exec();

}

void admin::on_productPushButton_clicked()

{

    product product;

    product.setWindowTitle(trUtf8("Нашы товары"));

    product.exec();

}

void admin::on_employsPushButton_clicked()

{

    employs employs;

    employs.setWindowTitle(trUtf8("Нашы сотрудники"));

    employs.exec();

}

void admin::on_raspPushButton_clicked()

{

    raspisanie raspisanie;

    raspisanie.setWindowTitle(trUtf8("Расписание"));

    raspisanie.exec();

}

#include "cw.h"

#include "ui_cw.h"

#include <QtSql/QSqlError>

cw::cw(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::cw)

{

    QSqlDatabase _db = QSqlDatabase::addDatabase("QIBASE",

                                                 "connection");

    _db.setConnectOptions("CHARSET=UTF8");

    _db.setHostName("localhost");

    _db.setDatabaseName("C:\\Users\\user\\Desktop\\KURSOVIK_DB.GDB");

    _db.setUserName("SYSDBA");

    _db.setPassword("masterkey");

   // _db.setPort(3306);

    if (!_db.open())

    {

       QString error = _db.lastError().text();

       QMessageBox::critical( this, "IBase error", error);

    }

    else ui->setupUi(this);

}

cw::~cw()

{

    delete ui;

}

void cw::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void cw::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void cw::on_customerPushButton_clicked()

{

    customer customer;

    customer.setWindowTitle(tr("Our Customers"));

    customer.exec();

}

void cw::on_supplierPushButton_clicked()

{

    supplier supplier;

    supplier.setWindowTitle(tr("Our Suppliers"));

    supplier.exec();

}

void cw::on_salePushButton_clicked()

{

    supplys supplys;

    supplys.setWindowTitle(tr("Our Suppliers"));

    supplys.exec();

}

void cw::on_supplyPushButton_clicked()

{

    supplys supplys;

    supplys.setWindowTitle(trUtf8("Предстоящие поставки"));

    supplys.exec();

}

void cw::on_productPushButton_clicked()

{

    product product;

    product.setWindowTitle(tr("Our Production"));

    product.exec();

}

void cw::on_eshopPushButton_clicked()

{

    eshop eshop;

    eshop.setWindowTitle((trUtf8("Электронная версия")));

    eshop.exec();

}

void cw::on_shopPushButton_clicked()

{

    shop shop;

    shop.setWindowTitle(trUtf8("Магазин"));

    shop.exec();

}

void cw::on_adminPushButton_clicked()

{

    admin admin;

    admin.setWindowTitle(trUtf8("Администратору"));

    admin.exec();

}

#include "employs.h"

#include "ui_employs.h"

#include "cw.h"

#include "iemploys.h"

#include <QTableWidget>

#include <QFileDialog>

#include <QSqlRecord>

#include <QModelIndexList>

#include <QItemSelectionModel>

#include "QInputDialog"

employs::employs(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::employs)

{

    ui->setupUi(this);

    // Creating a model

    QSqlDatabase db = QSqlDatabase::database("connection",1);

    model = new QSqlTableModel(this, db);

    model->setTable("SOTRUDNIKI_TABLE1");

    model->setEditStrategy(QSqlTableModel::OnManualSubmit);

    model->setHeaderData(1, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Ф.И.О сотрудника"));

    model->setHeaderData(2, Qt::Horizontal, QString::fromUtf8("Должность"));

    model->setHeaderData(3, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Дата рождения"));

    model->setHeaderData(4, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Домашний адрес"));

    model->setHeaderData(5, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Контактный телефон"));

    model->select();

    // Creating a view

    ui->tableView->setModel(model);

    ui->tableView->setSortingEnabled(true);

    ui->tableView->hideColumn(0);

    ui->tableView->resizeColumnsToContents();

}

employs::~employs()

{

    delete ui;

}

void employs::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void employs::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void employs::submitAll()

{

    if ( ! model->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model->lastError().text() );

    }

}

void employs::on_updatePushButton_clicked()

{

    submitAll();

}

void employs::on_printPushButton_clicked()

{

    print();

}

void employs::insert(QSqlDatabase db)

{

iemploys iemploys;

iemploys.setWindowTitle(trUtf8("Новый сотрудник"));

int res = iemploys.exec();

if ( res != QDialog::Accepted ) return;

QSqlRecord rec = model->record();

rec.setValue(1, iemploys.getNameText());

rec.setValue(2, iemploys.getEmployText());

rec.setValue(3, iemploys.getDateText());

rec.setValue(4, iemploys.getAddressText());

rec.setValue(5, iemploys.getPhoneText());

rec.setValue(0, model->rowCount()+1);

model->insertRecord(model->rowCount(), rec);

submitAll();

QString empty="0";

QString str =   "INSERT INTO Raspisanie_TABLE "

            "VALUES ('" + iemploys.getNameText() + "' ," + "'"+ iemploys.getEmployText() + "' ," + ""

                    "'" + empty + "' ," + "'" + empty + "' ," + "'" + empty + "' ," + "'" + empty + ""

                    "'," + "'"+ empty + "' ,"  + "'"+ empty + "' ," + "'" + empty + "')";

QSqlQuery query(str, db);

qDebug()<<str<<"  "<<query.lastError();

}

void employs::on_insertPushButton_clicked()

{

    QSqlDatabase db = QSqlDatabase::database("connection",1);

    insert(db);

}

void employs::on_newPushButton_clicked()

{

    bool ok;

         QString text = QInputDialog::getText(this, trUtf8("Новая Должность"),

                                              trUtf8("Должность:"), QLineEdit::Normal,

                                              QDir::home().dirName(), &ok);

         if (ok && !text.isEmpty())

         {

             db2 = QSqlDatabase::database("connection",1);

             QString string  =         "SELECT MAX(DOLGNOST_ID) "

                                       "FROM DOLGNOST_TABLE ";

             QSqlQuery q(string, db2);

             q.exec(string);

             QSqlQueryModel m;

             m.setQuery(q);

             int ID = m.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toInt();

             qDebug() << "ID" << ID;

             QString id;

             id = id.setNum(ID+1);

             QString str =   "INSERT INTO DOLGNOST_TABLE "

                             "VALUES ('" + id + "' ," + "'"+ text + "' ," + "'10000');";

             qDebug()<<str;

             QSqlQuery query(str, db2);

             //query.exec();

             qDebug() << query.lastError();

         }

}

void employs::remove()

{

      int row;

      QItemSelectionModel    *selectModel;

      QModelIndexList         indexes;

      QModelIndex             index;

        // Узнаем выделенную строку
        selectModel = ui->tableView->selectionModel();

        indexes = selectModel->selectedIndexes();

        foreach(index, indexes)

        {

            QString str;

            row = index.row();

            if (!model->removeRows(row,1))

            {

                qDebug() << str << "\n";

                break;

            }

            else

            {

                ui->tableView->setRowHidden(row, true);

            }

        }

}

void employs::on_removePushButton_clicked()

{

    remove();

}

void employs::preview()

{

    QPrintPreviewDialog preview( printer(), this );

    connect(&preview, SIGNAL(paintRequested(QPrinter *)), this, SLOT(pPreview(QPrinter *)));

    preview.resize(640, 480);

    preview.exec();

}

QString employs::tableViewToHtml()

{

    int firstRow = 0;

    int lastRow = ui->tableView->model()->rowCount();

    int firstColumn = 0;

    int lastColumn = ui->tableView->model()->columnCount();

    bool selectionOnly = ui->tableView->selectionModel()->hasSelection();

    if ( selectionOnly )

    {

        firstRow = -1;

        lastRow  = -1;

        firstColumn = -1;

        lastColumn  = -1;

        QModelIndexList indexList = ui->tableView->selectionModel()->selection().indexes();

        foreach( QModelIndex index, indexList )

        {

            if ( index.row() < firstRow || firstRow == -1 ) firstRow = index.row();

            if ( index.row() > lastRow  || lastRow  == -1 ) lastRow  = index.row();

            if ( index.column() < firstColumn || firstColumn == -1 ) firstColumn = index.column();

            if ( index.column() > lastColumn  || lastColumn  == -1 ) lastColumn  = index.column();

        }

        lastRow  = lastRow +1;

        lastColumn  = lastColumn +1;

    }

        QString title = tr("Our employss:");

        QDateTime dt;

        QString time = dt.currentDateTime().toString();

        QString value;

        QString string;

        QString employs =

        "<html>"

        "<h4 align = 'center'>" + time + " " +title + "</h4>"

        "<body>"

        "<table border='2' align='left' "

        "width='98%' cellspacing='0' cellpadding='1'>";

        employs += "<tr>";

        // head

        for (int head = firstColumn; head != lastColumn; head++)

        {

            value += "<th";

            if ( ui->tableView->isColumnHidden(head) == true) continue;

            QString al = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::TextAlignmentRole).toString();

            if (al != "") value += " align=" + al;

            QString bgc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                  Qt::BackgroundRole).toString();

            if (bgc != "") value += " bgcolor=" + bgc;

            value +=  ">";

            QString tc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                   Qt::ForegroundRole).toString();

            if (tc != "") value += "<font color=" + tc + ">";

            value += ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::DisplayRole).toString();

            if (tc != "") value += "</font>";

            value += "</th>";

        }

        employs += value;

        //strings

        employs += "</tr>";

        for (int row = firstRow; row != lastRow; ++row)

        {

            string += "<tr>";

            QString cell;

            for (int col = firstColumn; col != lastColumn; ++col)

            {

                if ( ui->tableView->isColumnHidden(col) == true) continue;

                cell += "<td ";

                int a = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::TextAlignmentRole).toInt();

                cell += htmlAlign(a);

                QString bgc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::BackgroundRole).toString();

                if (bgc != "") cell += " bgcolor=" + bgc;

                cell +=  ">";

                QString tc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::ForegroundRole).toString();

                if (tc != "") cell += "<font color=" + tc + ">";

                QString d = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::DisplayRole).toString();

                cell += d;

                if (tc != "") cell += "</font>";

                cell +=  "</td>";

            }

            string += cell;

            string += "</tr>\n";

        }

        employs += string;

        employs += "</table>"

                    "</body>"

                    "</html>";

        qDebug() << employs;

        return employs;

}

QString employs::htmlAlign( int a )

{

    QString h, v;

    if ( (a & Qt::AlignLeft) != 0 )

        h = "left";

    else if ( (a & Qt::AlignRight) != 0 )

        h = "right";

    else if ( (a & Qt::AlignHCenter) != 0 )

        h = "center";

    else if ( (a & Qt::AlignJustify) != 0 )

        h = "justify";

    if ( (a & Qt::AlignTop) != 0 )

        v = "top";

    else if ( (a & Qt::AlignBottom) != 0 )

        v = "bottom";

    else if ( (a & Qt::AlignVCenter) != 0 )

        v = "middle";

    QString res;

    if ( h != "" )

        res += "align='"+ h + "'";

    if ( v != "" ) {

        if ( res != "" ) res += " ";

        res += "valign='"+ v + "'";

    }

    return res;

}

void employs::on_previewPushButton_clicked()

{

    preview();

}

#include "eshop.h"

#include "seproduct.h"

#include "ui_eshop.h"

#include "newacc.h"

#include <QTableWidget>

#include <QSqlRecord>

#include <getdate.h>

eshop::eshop(QDialog *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::eshop)

{

    ui->setupUi(this);

    db = QSqlDatabase::database("connection",1);

}

eshop::~eshop()

{

    delete ui;

}

void eshop::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void eshop::on_buyPushButton_clicked(){

    ui->passLineEdit->echoMode();

    QString login= ui->loginLineEdit->text();

    QString pass= ui->passLineEdit->text();

    int res =0;

    QString string  =         "SELECT * "

                                      "FROM LOGIN_TABLE "

                                      "where(USER_NAME='"+login+"')";

    QSqlQuery qry(string, db);

    qry.exec(string);

    qDebug() << string;

    QSqlQueryModel model;

    model.setQuery(qry);

    qDebug()<<model.index(0,1).data(Qt::DisplayRole).toString();

    qDebug()<<model.index(0,3).data(Qt::DisplayRole).toString();

    if(login==model.index(0,1).data(Qt::DisplayRole).toString() && pass==model.index(0,3).data(Qt::DisplayRole).toString()){

       seproduct seproduct;

       seproduct.setWindowTitle(trUtf8("Магазин"));

       seproduct.exec();

       res = seproduct.confirm();

       //

       qDebug()<<res;

    }

    else QMessageBox::information(this, tr("The wrong login and password combination"),

                                  tr("The wrong login and password combination Please try again"));

    if(res==1){

        save(login, pass);}

    ui->loginLineEdit->clear();

    ui->passLineEdit->clear();

}

void eshop::on_newPushButton_clicked(){

    newAcc newAcc;

    newAcc.setWindowTitle(trUtf8("Новый пользователь"));

    newAcc.exec();

}

QPrinter * eshop::printer()

{

    return & _printer;

}

void eshop::preview()

{

    QPrintPreviewDialog preview( printer(), this );

    connect(&preview, SIGNAL(paintRequested(QPrinter *)), this, SLOT(pPreview(QPrinter *)));

    preview.resize(640, 480);

    preview.exec();

}

void eshop::pPreview(QPrinter * p)

{

    QString eshop = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( eshop );

    te->print(printer());

}

QString icustomer::getAddressText()

{

    return m_ui->addressLineEdit->text();

}

QString icustomer::getPhoneText()

{

    QString data = m_ui->phoneLineEdit->text();

    return data;

}

QDate icustomer::getDateText()

{

    QDate data = m_ui->dateEdit->date();

    return data;

}

void icustomer::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

bool icustomer::emptyField(QLineEdit *le, QString name)

{

    if (le->text() == "" )

        {

            QMessageBox::information(this, tr("Empty field")+ name + "!",

                                     tr("No empty fields allowed. Please check ")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

bool icustomer::noNum(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re("[0-9]");

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

        {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No numbers in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

             return false;

        }

    return true;

}

bool icustomer::noChar(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re ("[a-z]", Qt::CaseInsensitive);

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

    {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No chars in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

void isupplier::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        m_ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

QString isupplier::getNameText()

{

    return m_ui->nameLineEdit->text();

}

QString isupplier::getAddressText()

{

    return m_ui->addressLineEdit->text();

}

QString isupplier::getPhoneText()

{

    return m_ui->phoneLineEdit->text();

}

QString isupplier::getFaxText()

{

    return m_ui->faxLineEdit->text();

}

void isupplier::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

bool isupplier::emptyField(QLineEdit *le, QString name)

{

    if (le->text() == "" )

        {

            QMessageBox::information(this, tr("Empty field")+ name + "!",

                                     tr("No empty fields allowed. Please check ")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

bool isupplier::noNum(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re("[0-9]");

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

        {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No numbers in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

             return false;

        }

    return true;

}

bool isupplier::noChar(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re ("[a-z]", Qt::CaseInsensitive);

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

    {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No chars in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

bool newAcc::emptyField(QLineEdit *le, QString name)

{

    if (le->text() == "" )

        {

            QMessageBox::information(this, tr("Empty field")+ name + "!",

                                     tr("No empty fields allowed. Please check ")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

bool newAcc::noNum(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re("[0-9]");

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

        {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No numbers in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

             return false;

        }

    return true;

}

bool newAcc::noChar(QLineEdit *le, QString name)

{

    QRegExp re ("[a-z]", Qt::CaseInsensitive);

    int i = le->text().indexOf(re);

    if (i != -1)

    {

            QMessageBox::information(this, tr("The wrong type of") + name + "!",

                                     tr("No chars in field allowed. Please check")+ name);

            le->setFocus();

            return false;

        }

    return true;

}

void newAcc::on_okPushButton_clicked()

{   int ok=1;

     QString user=ui->userLineEdit->text();

     QString pass=ui->passLineEdit->text();

     QString fio=ui->fioLineEdit->text();

     QString adress=ui->adressLineEdit->text();

     QString phone=ui->phoneLineEdit->text();

    if ( !emptyField(ui->userLineEdit, trUtf8("Логин")) ) ok=0;

    if ( !emptyField(ui->passLineEdit, trUtf8("Пароль")) ) ok=0;

    if ( !emptyField(ui->fioLineEdit, trUtf8("ФИО")) ) ok=0;

    if ( !emptyField(ui->adressLineEdit, trUtf8("Адрес")) ) ok=0;

    if ( !emptyField(ui->phoneLineEdit, trUtf8("Телефон")) ) ok=0;

    if ( pass!=ui->pass2LineEdit->text()) ok=0;

   // if ( !noNum(m_ui->nameLineEdit, tr("Name")) ) ok=0;

    if ( !noNum(ui->fioLineEdit, trUtf8("ФИО")) ) ok=0;

    if ( !noChar(ui->phoneLineEdit, trUtf8("Телефон")) ) ok=0;

    if (ok) {

        QString string  =         "SELECT MAX(USER_ID) "

                                  "FROM LOGIN_TABLE ";

        QSqlQuery q(string, db);

        q.exec(string);

        QSqlQueryModel m;

        m.setQuery(q);

        int ID = m.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toInt();

        qDebug() << "ID" << ID;

        QString id;

        id = id.setNum(ID+1);

        string  =         "SELECT USER_NAME "

                                          "FROM LOGIN_TABLE "

                                          "where USER_NAME='"+user+"'";

        QSqlQuery qry(string, db);

        qry.exec(string);

        QSqlQueryModel model;

        model.setQuery(qry);

        qDebug()<<model.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toString()<< "tt";

        if(user==model.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toString())

            qDebug()<<model.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toString();

        else{

        QString str =   "INSERT INTO LOGIN_TABLE "

                        "VALUES ('" + id + "' ," + "'"+ user + "' ," + "'" + fio + "'," + "'"+ pass + "' ,"  + "'"+ phone + "' ," + "'" + adress + "');";

        QSqlQuery query(str, db);

        //query.exec();

        qDebug()<<str<<" "<<query.lastError();

    }

        close();

    }

}

#include "poolback.h"

#include "ui_poolback.h"

poolback::poolback(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::poolback)

{

    ui->setupUi(this);

}

poolback::~poolback()

{

    delete ui;

}

void poolback::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void product::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void product::submitAll()

{

    if ( ! model->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model->lastError().text() );

    }

}

void product::on_updatePushButton_clicked()

{

    submitAll();

}

void product::on_printPushButton_clicked()

{

    print();

}

void product::insert()

{

iproduct iproduct;

iproduct.setWindowTitle(tr("New Production"));

int res = iproduct.exec();

if ( res != QDialog::Accepted ) return;

db2 = QSqlDatabase::database("connection",1);

QString string  =         "SELECT MAX(LIST_ID) "

                          "FROM TOVARLIST_TABLE ";

QSqlQuery q(string, db2);

q.exec(string);

QSqlQueryModel m;

m.setQuery(q);

int ID = m.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toInt();

qDebug() << "ID" << ID;

QString id;

id = id.setNum(ID+1);

QString str =   "INSERT INTO TOVARLIST_TABLE "

                "VALUES ('" + id + "' ," + "'"+ iproduct.getNameText() + "')";

qDebug()<<str;

QSqlQuery query(str, db2);

}

void product::on_insertPushButton_clicked()

{

    insert();

}

void product::remove()

{

      int row;

      QItemSelectionModel    *selectModel;

      QModelIndexList         indexes;

      QModelIndex             index;

        // Узнаем выделенную строку
        selectModel = ui->tableView->selectionModel();

        indexes = selectModel->selectedIndexes();

        foreach(index, indexes)

        {

            QString str;

            row = index.row();

            if (!model->removeRows(row,1))

            {

                qDebug() << str << "\n";

                break;

            }

            else

            {

                ui->tableView->setRowHidden(row, true);

            }

        }

}

void product::on_removePushButton_clicked()

{

    remove();

}

QPrinter * product::printer()

{

    return & _printer;

}

void product::print()

{

    QString supplier = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( supplier );

    QPrinter pdfPrinter;

    QString fileName = QFileDialog::getSaveFileName(this, tr("Export PDF"),

                                                    QString(), "*.pdf");

    if (!fileName.isEmpty())

    {

        if (QFileInfo(fileName).suffix().isEmpty())

            fileName.append(".pdf");

        pdfPrinter.setOutputFormat(QPrinter::PdfFormat);

        pdfPrinter.setOutputFileName(fileName);

        te->document()->print(&pdfPrinter);

    }

}

void product::preview()

{

    QPrintPreviewDialog preview( printer(), this );

    connect(&preview, SIGNAL(paintRequested(QPrinter *)), this, SLOT(pPreview(QPrinter *)));

    preview.resize(640, 480);

    preview.exec();

}

void product::pPreview(QPrinter * p)

{

    QString product = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( product );

    te->print(printer());

}

QString product::tableViewToHtml()

{

    int firstRow = 0;

    int lastRow = ui->tableView->model()->rowCount();

    int firstColumn = 0;

    int lastColumn = ui->tableView->model()->columnCount();

void raspisanie::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void raspisanie::submitAll()

{

    if ( ! model->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model->lastError().text() );

    }

}

void raspisanie::on_updatePushButton_clicked()

{

    submitAll();

}

void raspisanie::on_printPushButton_clicked()

{

    print();

}

        QString title = tr("Our raspisanies:");

        QDateTime dt;

        QString time = dt.currentDateTime().toString();

        QString value;

        QString string;

        QString raspisanie =

        "<html>"

        "<h4 align = 'center'>" + time + " " +title + "</h4>"

        "<body>"

        "<table border='2' align='left' "

        "width='98%' cellspacing='0' cellpadding='1'>";

        raspisanie += "<tr>";

        // head

        for (int head = firstColumn; head != lastColumn; head++)

        {

            value += "<th";

            if ( ui->tableView->isColumnHidden(head) == true) continue;

            QString al = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::TextAlignmentRole).toString();

            if (al != "") value += " align=" + al;

            QString bgc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                  Qt::BackgroundRole).toString();

            if (bgc != "") value += " bgcolor=" + bgc;

            value +=  ">";

            QString tc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                   Qt::ForegroundRole).toString();

            if (tc != "") value += "<font color=" + tc + ">";

            value += ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::DisplayRole).toString();

            if (tc != "") value += "</font>";

            value += "</th>";

        }

        raspisanie += value;

        //strings

        raspisanie += "</tr>";

        for (int row = firstRow; row != lastRow; ++row)

        {

            string += "<tr>";

            QString cell;

            for (int col = firstColumn; col != lastColumn; ++col)

            {

                if ( ui->tableView->isColumnHidden(col) == true) continue;

                cell += "<td ";

                int a = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::TextAlignmentRole).toInt();

                cell += htmlAlign(a);

                QString bgc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::BackgroundRole).toString();

                if (bgc != "") cell += " bgcolor=" + bgc;

                cell +=  ">";

                QString tc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::ForegroundRole).toString();

                if (tc != "") cell += "<font color=" + tc + ">";

                QString d = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::DisplayRole).toString();

                cell += d;

                if (tc != "") cell += "</font>";

                cell +=  "</td>";

            }

            string += cell;

            string += "</tr>\n";

        }

        raspisanie += string;

        raspisanie += "</table>"

                    "</body>"

                    "</html>";

        qDebug() << raspisanie;

        return raspisanie;

}

QString raspisanie::htmlAlign( int a )

{

    QString h, v;

    if ( (a & Qt::AlignLeft) != 0 )

        h = "left";

    else if ( (a & Qt::AlignRight) != 0 )

        h = "right";

    else if ( (a & Qt::AlignHCenter) != 0 )

        h = "center";

    else if ( (a & Qt::AlignJustify) != 0 )

        h = "justify";

    if ( (a & Qt::AlignTop) != 0 )

        v = "top";

    else if ( (a & Qt::AlignBottom) != 0 )

        v = "bottom";

    else if ( (a & Qt::AlignVCenter) != 0 )

        v = "middle";

    QString res;

    if ( h != "" )

        res += "align='"+ h + "'";

    if ( v != "" ) {

        if ( res != "" ) res += " ";

        res += "valign='"+ v + "'";

    }

    return res;

}

void raspisanie::on_previewPushButton_clicked()

{

    preview();

}

#include "seproduct.h"

#include "ui_seproduct.h"

#include <QTableWidget>

#include <QFileDialog>

#include <QInputDialog>

#include <QSqlRecord>

#include <QModelIndexList>

#include <QItemSelectionModel>

seproduct::seproduct(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::seproduct)

{

    ui->setupUi(this);

    // Creating a model

    QSqlDatabase db = QSqlDatabase::database("connection",1);

    model = new QSqlTableModel(this, db);

    model->setTable("TOVAR_TABLE");

    model->setEditStrategy(QSqlTableModel::OnManualSubmit);

    model->setHeaderData(2, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Товар"));

    model->setHeaderData(3, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Марка"));

    model->setHeaderData(4, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Производитель"));

    model->setHeaderData(5, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Закупочная стоимость"));

    model->setHeaderData(6, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Есть в наличии"));

    model->setHeaderData(7, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Вместе со складом"));

    model->setHeaderData(8, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Цена"));

   // model->select();

    // Creating a view

    ui->tableView->setModel(model);

    ui->tableView->setSortingEnabled(true);

    ui->tableView->hideColumn(0);

    ui->tableView->hideColumn(1);

    ui->tableView->hideColumn(5);

    ui->tableView->hideColumn(6);

    ui->tableView->hideColumn(7);

    ui->tableView->resizeColumnsToContents();

    model2 = new QSqlTableModel(this, db);

    model2->setTable("TEMP_TABLE");

    model2->setEditStrategy(QSqlTableModel::OnManualSubmit);

    model2->setHeaderData(0, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Товар"));

    model2->setHeaderData(1, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Марка"));

    model2->setHeaderData(2, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Производитель"));

    model2->setHeaderData(3, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Количество"));

    model2->setHeaderData(4, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Цена"));

    ui->tableView2->setModel(model2);

    ui->tableView2->setSortingEnabled(true);

    ui->tableView2->hideColumn(5);

    ui->tableView2->resizeColumnsToContents();

    QString str = "SELECT IMYA_POSTAVSHIKA "

          "FROM POSTAVSHIK_TABLE" ;

    QSqlQuery supQuery(str, db);

    if ( !supQuery.exec() ) {

            QMessageBox::critical(this, "Query Error!", supQuery.lastError().text() );

            return;

        }

    supModel = new QSqlQueryModel(this);

    supModel->setQuery(supQuery);

    ui->supplierComboBox->setModel(supModel);

    str = "SELECT LIST_NAME "

          "FROM TOVARLIST_TABLE";

    QSqlQuery prodQuery(str, db);

    if ( !prodQuery.exec() ) {

            QMessageBox::critical(this, "Query Error!", prodQuery.lastError().text() );

            return;

        }

    prodModel = new QSqlQueryModel(this);

    prodModel->setQuery(prodQuery);

    ui->productComboBox->setModel(prodModel);

}

seproduct::~seproduct()

{

    delete ui;

}

void seproduct::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void seproduct::on_quitPushButton_clicked()

{

    a=0;

    close();

}

void seproduct::submitAll()

{

    if ( ! model->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model->lastError().text() );

    }

    if ( ! model2->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model2->lastError().text() );

    }

}

void seproduct::on_updatePushButton_clicked()

{

    submitAll();

}

void seproduct::on_printPushButton_clicked()

{

    print();

}

void seproduct::insert()

{

    QItemSelectionModel    *selectModel;

    QModelIndexList         indexes;

    QModelIndex             index;

      // Узнаем выделенную строку
      selectModel = ui->tableView->selectionModel();

      indexes = selectModel->selectedIndexes();

      int i=100500;

     // bool ok;

      foreach(index, indexes)

      {

          if(i!=index.row()){

              i=index.row();

           bool ok;

           QString title= QString::fromUtf8("Сколько ");

           title+=model->index(index.row(),2).data().toString();

           title+= QString::fromUtf8(" вы хотите");

           QString label=QString::fromUtf8("максимум ");

           int sum=ui->tableView->model()->index(index.row(),6).data(Qt::DisplayRole).toInt(&ok)+ui->tableView->model()->index(index.row(),7).data().toInt(&ok);

           label+=QString::number(sum);

           label+= QString::fromUtf8(":");

           int kol = QInputDialog::getInt(this, title,

                                          label, 0, 0, sum, 1, &ok);

           if (ok){

          QSqlRecord rec = model2->record();

          qDebug()<<model->index(index.row(),2).data().toString()<<"  "<<index.row();

          rec.setValue(0, model->index(index.row(),2).data().toString());

          rec.setValue(1, model->index(index.row(),3).data().toString());

          rec.setValue(2, model->index(index.row(),4).data().toString());

          rec.setValue(3, kol);

          rec.setValue(4, model->index(index.row(),8).data().toFloat(&ok));

          model2->insertRecord(model2->rowCount(),rec);

          QModelIndex inx;

          inx = model->index(index.row(),7);

          QString tmp= QString::number(ui->tableView->model()->index(index.row(),7).data().toInt(&ok)-kol);

          ui->tableView->model()->setData(inx,tmp);

         // QSqlRecord rec2 = model->record();

      }

      }

      }

}

void seproduct::on_insertPushButton_clicked()

{

    insert();

}

void seproduct::remove()

{

      int row;

      QItemSelectionModel    *selectModel;

      QModelIndexList         indexes;

      QModelIndex             index;

        // Узнаем выделенную строку
        selectModel = ui->tableView2->selectionModel();

        indexes = selectModel->selectedIndexes();

        foreach(index, indexes)

        {

            QString str;

            row = index.row();

            if (!model2->removeRows(row,1))

            {

                qDebug() << str << "\n";

                break;

            }

            else

            {

                ui->tableView2->setRowHidden(row, true);

            }

        }

       // model2->submitAll();

}

void seproduct::on_removePushButton_clicked()

{

    remove();

}

QPrinter * seproduct::printer()

{

    return & _printer;

}

void seproduct::on_confirmPushButton_clicked()

{

    a=1;

    submitAll();

    close();

    //preview();

}

int seproduct::confirm(){

    return a;

}

}

#include "sproduct.h"

#include "ui_sproduct.h"

sproduct::sproduct(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    m_ui(new Ui::sproduct)

{

    m_ui->setupUi(this);

    db = QSqlDatabase::database("connection",1);

    update();

    m_ui->priceDoubleSpinBox->setSingleStep(100.00);

    m_ui->priceDoubleSpinBox->setMaximum(100000.00);

    m_ui->NumSpinBox->setMinimum(1);

    m_ui->NumSpinBox->setSingleStep(1);

    m_ui->PostdateEdit->setMinimumDate(QDate::currentDate());

}

sproduct::~sproduct()

{

    delete m_ui;

}

void sproduct::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        m_ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void sproduct::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void sproduct::update()

{

    QString colName = trUtf8("Name");

    QString colAddress = tr("Supplier");

    QString colPrice = tr("Price");

    QString str = "SELECT IMYA_POSTAVSHIKA "

          "FROM POSTAVSHIK_TABLE" ;

    QSqlQuery supQuery(str, db);

    if ( !supQuery.exec() ) {

            QMessageBox::critical(this, "Query Error!", supQuery.lastError().text() );

            return;

        }

    supModel = new QSqlQueryModel(this);

    supModel->setQuery(supQuery);

    m_ui->supplierComboBox->setModel(supModel);

    str = "SELECT LIST_NAME "

          "FROM TOVARLIST_TABLE";

    QSqlQuery prodQuery(str, db);

    if ( !prodQuery.exec() ) {

            QMessageBox::critical(this, "Query Error!", prodQuery.lastError().text() );

            return;

        }

    prodModel = new QSqlQueryModel(this);

    prodModel->setQuery(prodQuery);

    m_ui->productComboBox->setModel(prodModel);

    m_ui->tableView->resizeColumnsToContents();

    model = new QSqlTableModel(this, db);

    model->setTable("TEMP_TABLE");

    model->setEditStrategy(QSqlTableModel::OnManualSubmit);

    model->setHeaderData(0, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Фирма изготовитель"));

    model->setHeaderData(2, Qt::Horizontal, QString::fromUtf8("Наименование товара"));

    model->setHeaderData(1, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Марка"));

    model->setHeaderData(3, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Количество"));

    model->setHeaderData(4, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Закупочная цена"));

    model->setHeaderData(5, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Дата доставки"));

    model->select();

    // Creating a view

    m_ui->tableView->setModel(model);

    m_ui->tableView->setSortingEnabled(true);

  //  m_ui->tableView->hideColumn(0);

    m_ui->tableView->resizeColumnsToContents();

    m_ui->tableView->setModel(model);

}

void sproduct::on_pushButton_clicked()

{

    QString supplier = m_ui->supplierComboBox->currentText();

    QString product = m_ui->productComboBox->currentText();

    QString string  =         "SELECT MAX(POSTAVKA_ID) "

                              "FROM POSTAVKA_TABLE ";

    QSqlQuery q(string, db);

    q.exec(string);

    QSqlQueryModel m;

    m.setQuery(q);

    int ID = m.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toInt();

    qDebug() << "ID" << ID;

    QString id;

    id = id.setNum(ID+1);

    QString marka= m_ui->lineEdit->text();

    QString price = m_ui->priceDoubleSpinBox->text();

    for(int i=0;i<price.size();i++){

        if(price.at(i)==',')

            price[i]='.';

    }

    QString Num = m_ui->NumSpinBox->text();

    QString date = m_ui->PostdateEdit->text();

    string  =         "SELECT MAX(DOGOVOR_ID) "

                          "FROM DOGOVOR_TABLE ";

   // qy(string, db);

    QSqlQuery qy(string,db);

    qy.exec(string);

    QSqlQueryModel mo;

    mo.setQuery(qy);

    ID = mo.index(0,0).data(Qt::DisplayRole).toInt();

    qDebug()<<ID;

    QString idd=QString::number(ID+1);

    QString str =   "INSERT INTO POSTAVKA_TABLE "

                    "VALUES ('" + id + "' ," + "'"+ supplier + "' ," + "'" + product + "'," + "'"+ marka + "' ,"  + "'"+ Num + "' ," + "'" + price + "'," + "'"+ date + "' ," + "'" + idd + "');";

    qDebug()<<str;

    QSqlQuery query(str, db);

    //query.exec();

    qDebug() << query.lastError();

    str =   "INSERT INTO DOGOVOR_TABLE "

            "VALUES ('" + idd + "'," + "'10"+ idd + "' ," + "'" + QDate::currentDate().toString("dd.MM.yyyy") + "');";

        qDebug()<<str;

         //query(str, db);

        query.exec(str);

        qDebug() << query.lastError();

    close();

    //update();

QString sproduct::htmlAlign( int a )

{

    QString h, v;

    if ( (a & Qt::AlignLeft) != 0 )

        h = "left";

    else if ( (a & Qt::AlignRight) != 0 )

        h = "right";

    else if ( (a & Qt::AlignHCenter) != 0 )

        h = "center";

    else if ( (a & Qt::AlignJustify) != 0 )

        h = "justify";

    if ( (a & Qt::AlignTop) != 0 )

        v = "top";

    else if ( (a & Qt::AlignBottom) != 0 )

        v = "bottom";

    else if ( (a & Qt::AlignVCenter) != 0 )

        v = "middle";

    QString res;

    if ( h != "" )

        res += "align='"+ h + "'";

    if ( v != "" ) {

        if ( res != "" ) res += " ";

        res += "valign='"+ v + "'";

    }

    return res;

}

#include "supplier.h"

#include "ui_supplier.h"

#include "cw.h"

#include "isupplier.h"

#include <QTableWidget>

#include <QFileDialog>

#include <QSqlRecord>

#include <QModelIndexList>

#include <QItemSelectionModel>

supplier::supplier(QWidget *parent) :

    QDialog(parent),

    ui(new Ui::supplier)

{

    ui->setupUi(this);

    // Creating a model

    QSqlDatabase db = QSqlDatabase::database("connection",1);

    model = new QSqlTableModel(this, db);

    model->setTable("POSTAVSHIK_TABLE");

    model->setEditStrategy(QSqlTableModel::OnManualSubmit);

    model->setHeaderData(1, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Имя"));

    model->setHeaderData(2, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Телефон"));

    model->setHeaderData(3, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Адрес"));

    model->setHeaderData(4, Qt::Horizontal, QObject::trUtf8("Факс"));

    model->select();

    ui->tableView->setModel(model);

    ui->tableView->setSortingEnabled(true);

    ui->tableView->hideColumn(0);

    ui->tableView->resizeColumnsToContents();

}

supplier::~supplier()

{

    delete ui;

}

void supplier::print()

{

    QString supplier = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( supplier );

    QPrinter pdfPrinter;

    QString fileName = QFileDialog::getSaveFileName(this, tr("Export PDF"),

                                                    QString(), "*.pdf");

    if (!fileName.isEmpty())

    {

        if (QFileInfo(fileName).suffix().isEmpty())

            fileName.append(".pdf");

        pdfPrinter.setOutputFormat(QPrinter::PdfFormat);

        pdfPrinter.setOutputFileName(fileName);

        te->document()->print(&pdfPrinter);

    }

}

QString supplier::tableViewToHtml()

{

    int firstRow = 0;

    int lastRow = ui->tableView->model()->rowCount();

    int firstColumn = 0;

    int lastColumn = ui->tableView->model()->columnCount();

    bool selectionOnly = ui->tableView->selectionModel()->hasSelection();

    if ( selectionOnly )

    {

        firstRow = -1;

        lastRow  = -1;

        firstColumn = -1;

        lastColumn  = -1;

        QModelIndexList indexList = ui->tableView->selectionModel()->selection().indexes();

        foreach( QModelIndex index, indexList )

        {

            if ( index.row() < firstRow || firstRow == -1 ) firstRow = index.row();

            if ( index.row() > lastRow  || lastRow  == -1 ) lastRow  = index.row();

            if ( index.column() < firstColumn || firstColumn == -1 ) firstColumn = index.column();

            if ( index.column() > lastColumn  || lastColumn  == -1 ) lastColumn  = index.column();

        }

        lastRow  = lastRow +1;

        lastColumn  = lastColumn +1;

    }

        QString title = trUtf8("Поставщики:");

        QDateTime dt;

        QString time = dt.currentDateTime().toString();

        QString value;

        QString string;

        QString supplier =

        "<html>"

        "<h4 align = 'center'>" + time + " " +title + "</h4>"

        "<body>"

        "<table border='2' align='right' "

        "width='98%' cellspacing='0' cellpadding='1'>";

        supplier += "<tr>";

        // head

        for (int head = firstColumn; head != lastColumn; head++)

        {

            value += "<th";

            if ( ui->tableView->isColumnHidden(head) == true) continue;

            QString al = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::TextAlignmentRole).toString();

            if (al != "") value += " align=" + al;

            QString bgc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                  Qt::BackgroundRole).toString();

            if (bgc != "") value += " bgcolor=" + bgc;

            value +=  ">";

            QString tc = ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                   Qt::ForegroundRole).toString();

            if (tc != "") value += "<font color=" + tc + ">";

            value += ui->tableView->model()->headerData(head, Qt::Horizontal,

                                                    Qt::DisplayRole).toString();

            if (tc != "") value += "</font>";

            value += "</th>";

        }

        supplier += value;

        //strings

        supplier += "</tr>";

        for (int row = firstRow; row != lastRow; ++row)

        {

            string += "<tr>";

            QString cell;

            for (int col = firstColumn; col != lastColumn; ++col)

            {

                if ( ui->tableView->isColumnHidden(col) == true) continue;

                cell += "<td ";

                int a = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::TextAlignmentRole).toInt();

                cell += htmlAlign(a);

                QString bgc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::BackgroundRole).toString();

                if (bgc != "") cell += " bgcolor=" + bgc;

                cell +=  ">";

                QString tc = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::ForegroundRole).toString();

                if (tc != "") cell += "<font color=" + tc + ">";

                QString d = ui->tableView->model()->index(row, col).

                            data(Qt::DisplayRole).toString();

                cell += d;

                if (tc != "") cell += "</font>";

                cell +=  "</td>";

            }

            string += cell;

            string += "</tr>\n";

        }

        supplier += string;

        supplier += "</table>"

                "</body>"

                "</supplier>";

        return supplier;

}

void supplys::changeEvent(QEvent *e)

{

    QDialog::changeEvent(e);

    switch (e->type()) {

    case QEvent::LanguageChange:

        ui->retranslateUi(this);

        break;

    default:

        break;

    }

}

void supplys::on_quitPushButton_clicked()

{

    close();

}

void supplys::submitAll()

{

    if ( ! model->submitAll() )

    {

        QMessageBox::critical(this,tr("Error"),

            tr("Can't submit data: ") + model->lastError().text() );

    }

    else model->submitAll();

}

void supplys::on_updatePushButton_clicked()

{

    submitAll();

}

void supplys::on_printPushButton_clicked()

{

    print();

}

void supplys::insert()

{

sproduct sproduct;

sproduct.setWindowTitle(trUtf8("Новые поставки"));

sproduct.exec();

update();

submitAll();

}

void supplys::on_insertPushButton_clicked()

{

    insert();

}

void supplys::remove()

{

      int row;

      QItemSelectionModel    *selectModel;

      QModelIndexList         indexes;

      QModelIndex             index;

        // ищем выделенную строку
        selectModel = ui->tableView->selectionModel();

        indexes = selectModel->selectedIndexes();

        foreach(index, indexes)

        {

            QString str;

            row = index.row();

            if (!model->removeRows(row,1))

            {

                qDebug() << str << "\n";

                break;

            }

            else

            {

                ui->tableView->setRowHidden(row, true);

            }

        }

}

void supplys::on_removePushButton_clicked()

{

    remove();

}

void supplys::preview()

{

    QPrintPreviewDialog preview( printer(), this );

    connect(&preview, SIGNAL(paintRequested(QPrinter *)), this, SLOT(pPreview(QPrinter *)));

    preview.resize(640, 480);

    preview.exec();

}

QPrinter * supplys::printer()

{

    return & _printer;

}

void supplys::pPreview(QPrinter * p)

{

    QString supplys = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( supplys );

    te->print(printer());

}

void supplys::print()

{

    QString supplys = tableViewToHtml();

    QTextEdit *te = new QTextEdit();

    te->setHtml( supplys );

    QPrinter pdfPrinter;

    QString fileName = QFileDialog::getSaveFileName(this, tr("Export PDF"),

                                                    QString(), "*.pdf");

    if (!fileName.isEmpty())

    {

        if (QFileInfo(fileName).suffix().isEmpty())

            fileName.append(".pdf");

        pdfPrinter.setOutputFormat(QPrinter::PdfFormat);

        pdfPrinter.setOutputFileName(fileName);

        te->document()->print(&pdfPrinter);

    }

}

QString supplys::tableViewToHtml()

{

    // Creating a model

    QSqlDatabase db2 = QSqlDatabase::database("connection",1);

    int firstRow = 0;

    int lastRow = ui->tableView->model()->rowCount();

    int firstColumn = 0;

    int lastColumn = ui->tableView->model()->columnCount();

    bool selectionOnly = ui->tableView->selectionModel()->hasSelection();

    if ( selectionOnly )

    {

        firstRow = -1;

        lastRow  = -1;

        firstColumn = -1;

        lastColumn  = -1;

        QModelIndexList indexList = ui->tableView->selectionModel()->selection().indexes();

        foreach( QModelIndex index, indexList )

        {

            if ( index.row() < firstRow || firstRow == -1 ) firstRow = index.row();

            if ( index.row() > lastRow  || lastRow  == -1 ) lastRow  = index.row();

            if ( index.column() < firstColumn || firstColumn == -1 ) firstColumn = index.column();

            if ( index.column() > lastColumn  || lastColumn  == -1 ) lastColumn  = index.column();

        }

        lastRow  = lastRow +1;

        lastColumn  = lastColumn +1;
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